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Digital games e pensiero logico




| digital games: tipologie ADSICILIA

Esistono diverse tipologie
Giochi di simulazione, diruolo, di avventura, dilogica
Basati su diverse strategie

Esplorazione libera, domande e risposte, costruzione di
ambienti/percorsi/oggetti

Giochi didattici vs Giochi utilizzabili a scopo didattico



| digital games: benefici ADSICILIA

Motivazione (Connoly, Boyle & Hainey, 2007)

Abilitd  cognifive, es. miglioramento delle capacita di
problem-solving (Bottino, Ferlino, Ott & Tavella, 2007 ), abilita
logiche e di ragionamento (Bottino, Caponetto, Oft & Tavellg,
2016)

Aspetti emotivi (Lobel e Engels (2014)

Capacita sociali (Lobel e Engels (2014) )



0@09?
| mind games ADSICILIA

Deftti anche rompicapo o puzzle, sono stati utilizzati nell’ambito
del progetto SOLE (Software e Logica Elementare), che ha
coinvolto 2 classi di scuola primaria, dalla terza alla quinta
elementare (ITD-CNR).

L'obieftivo era di promuovere abilitd di ragionamento e
problem-solving strategico.

Giochi utilizzati: *Mastermind”, “Othello”, “Torri di Hanoi'.

1 ora dlla setfimana, aula informaftica, supporto di docente e
ricercatore

Fonte: Bottino, Caponetto, Ott & Tavella, 2016



Esempio: Le torri di Hanoi ADSICIL

Mlefrpsir

hitp://www.math.it/torrih/torri.htm

Altri esempi:

http://www.yoogi.com/math-logic-games.nhtm
http://amoerth.freeservers.com/mm/index.nhtm
https://www.dainamic.be/



http://www.yoogi.com/math-logic-games.htm
http://gmoerth.freeservers.com/mm/index.htm

Mind games e tablet ADSICILIA

Ulteriore sperimentazione dell'lTD-CNR e stata progetto GiTa (Giochi
con i Tablet), che ha coinvolto 2 classi quarte della primaria e e due
della secondaria inferiore. Prevedeva |'utilizzo del tablet.

Anche in questo caso ['obieftivo era di promuovere abilita di
ragionamento, ma lavorando a ‘classi intere’.

Giochi utilizzati: Flow free, Bufton & Scissors, Battleship, efc.
liberamente ottenibili dal web. Basati su analisi ed esplorazione visiva
degli stimoli.

1 ora dlla settimana, in classe, supporto di docente e ricercatore

Fonte: Bottino, Caponetto, Ott & Tavella, 2016
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Mind games:
condizioni di efficacia ADSICILIA

» Criteri di scelta:

- Interfacce che supportano ragionamento (ad es. aiutando a
ricordare le regole)

- Feedback diretti per individuazione degli errori

- Gradudalita dello sforzo

- Possibilita di rivedere il lavoro svolto

« Caratteristiche dei giochi
- Appeal della grafica
- Velocita

Fonte: Bottino, Caponetto, Oft & Tavella, 2016
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Digital storytelling e

capacita espressive




I digital storytelling

ldeato da Lambert e Atchley negli anni '90, i
digital storyteling €& una evoluzione dello
storytelling tradizionale (=racconto di storie
reali o frutto della finzione).

Si caratterizza per I'infreccio di elementi narrativi e
inguaggi multimediali, basate sull'uso di
computer, fotocamerq, videocamera digitale,
registratori, software e altre strumentazioni
digitali...fra cui oggi tablet e cellulare...
(mobile storytelling)

ADSICILIA



Fasi di realizzazione g8t
ADSICIL A
e Progettazione
e Sviluppo
 Implementazione J

e Disseminazione



Progettazione - Il processo

Generazione di idee attraverso
brainstorming

|
“ Selezione di idee

Connessione di idee

“A good story has
single theme which

is well defined with
a good plot”

h’r’rp://vaw.s’rory’rellingdoi/.ne’r



Progettazione - Il contenuto

% Protagonista- Una persons (0 un gruppo) che
prende parte all’azione

— Tempo e luogo in cui si svolge la storia

% Trama- Una serie di eventi e di azioni del
protagonista che siriferiscono al conflitto o
problema centrale

- Una lofta/sfida fra due persone-cose
% Tema- L'idea centrale



: o g6
Sviluppo ADSICILIA

7

% Creare lo storyboard della storia

’0

X5 | contenuti multimediali (immagini,
suoni, video, etc.)

/

% Selezionare i contenuti multimediali




Source: http://programming.mrmclaughlin.com/storyboardtemplate/

SCENE PAGE
SHOT # SHOT # SHOT #

] N ||
ACTION ACTION ACTION
DIALOGUE DIALOGUE DIALOGUE
FX FX FX




Implementazione

% Selezione di un editor

X e implementazione
Seleziona o
Sviluppa

il contenuto

N

*0ge>

ADSICILIA

Salva Condividi

AD 2 XD + XD ¢
\ \

Avvia un nuovo Modifica i contenuti Pubblica
progetto (taglia, copiq, incolla,
sposta, cancellq, etc.)



App per iOS

iOS e il sistema operativo sviluppato e distribuito da Apple
per iPhone, iPad etc.

/

X (free) :
h’gros://i’runes.opple.com/us/oDD/s’rorvki’r/id3293745952m’r

< Sonicpics (free light version, $2.99 full version):
http://www.sonicpics.com/public/index.php

*,

x5 ($0.99) :
h’qog://i’runes.oDple.com/us/cDD/sTorvrobe/id33767061 5¢
m =

<+ Splice - Video editor (free) :
https://itunes.apple.com/it/app/splice-video-editor-
free/id409838725emt=8



https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8
http://www.sonicpics.com/public/index.php
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8

App per Android

Android ¢ il sistema operativo basato su Linux

% Animoto (free 30 second videos): http://animoto.com

/

o (free): http://www.wevideo.com/

% Storyrobe ($0.99):
hitps://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id3376706152mt

=8



http://animoto.com/
http://www.wevideo.com/
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8
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Un'esperienza: Piagge o
Mobili -

FORMAZIONE ANIMATORI DIGITALI SICILIA

Contesto: Progetto ReTE — Ragazzi e Territorio, servizio di dopo-scuola e
socializzazione erogato da Comunita di base delle Piagge e servizi
sociali di Firenze

Obiettivo: miglioramento di capacita espressive e autostima

Target: gruppo di 15 pre-adolescenti, molti dei quali di seconda
generazione, di un'area periferica

Durata: 12 ore complessive di laboratorio piu un incontro di chiusura tra
Febbraio e Marzo 2011.

. -
” - R




o _@ad =

Piagge Mobili: Fasi di lavoro S
“5%86
Step 1 - Familiarizzazione e raccolta di materiali ADS IC] |_

A

Si chiede ai ragazzi di condividere via bluetooth foto, video o canzoni che hanno
sul cellulare, ad esempio lo sfondo o lo screen saver, dandone una breve
descrizione e spiegazione. Compiti a casa - raccolta di immagini, frasi, suoni e
musiche del loro ambiente, ad esempio tema della loro giornata tipo.

Step 2 - Sviluppo di microstorie in gruppo e collettive

Ogni alunno condivide i propri materiali multimediali e li utilizza per raccontare
una storia breve. Viene creato un ambiente online condiviso (profilo facebook
o blog) dove vengono pubblicate le storie corredate dai materiali
multimediali.

Silavora poi a gruppi, scegliendo tra tuttii materiali multimediali un elemento che
funzioni da stimolo iniziale alla storia che viene scritta attraverso turni di parolqg,
anche direttamente con il cellulare, attivando il servizio di sms su profilo
facebook o blog.

Step 3 - Rielaborazione di una storia, drammatizzazione e video ripresa

Riprendere le storie create collettivamente e cambiare il finale, attraverso uno
sforzo di immaginazione e fantasia. Drammatizzare e riprendere con cellulare
una delle storie
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Il modo in cui vedono se stessi e il proprio ambiente



Il profilo collettivo su
Facebook
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Storie

C’era una volta un bambino rumeno non integrato nella
comunita per colpa di un vecchio.

Il vecchio si approfittava della sua stupidita e pensava
che le cose che diceva fossero giuste.

Spesso il bambino litigava con il vecchio, prendeva e
andava via, ma poi tornava per chiedere delle
spiegazioni: “ ma perché mi tratti cosi?”

perché io non o mai avuto dei figli percio ti tatto in
questa magniera

"ma fai male a comportarti cosi con me".

(e alla fine mori d’infarto).

Ma poi ando al ospedale e i medici lo salvarono con
una cura miracolosa per i vecchi solo per i vecchi.

Il bambino lo ando a salutare all’ospedale portandogili
dei fiori.
Storia su carta




Prodotto finale

ADSICILIA

Il giovane e il vecchio
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ADSICILIA

TIC e DSA




DSA: ll ruolo delle
tecnologie

Strumento di riabilitazione: ausili  utilizzati  per
attenuare (o in casi fortunati eliminare) le
difficolta; fali stfrumenti consentono infatfi di
costruire  esercitazioni individualizzate e di
monitorare i risultati.

® Sono importanti nella prima scolarizzazione

= Vanno usali senza penadlizzare altre attivita,
specie di natura sociale




DSA: ll ruolo delle
tecnologie

Strumento di lavoro alternativo: ausili utilizzati per
supportare lo svolgimento di compiti difficili o
altrimenti preclusi (per es., uso di un Word
Processor per correggere errori ortografici o della
calcolatrice per fare i calcoli).

m Possono essere utilizzati per aggirare gli ostacoli
e ridurre l'impatto negativo sulla prestazione
globale

= Va chiarito che non € un modo per semplificare
ingiustamente il compito rispetto agli altri alunni




Vantaggi

* Maggiore autonomia (crescita personale)
* Maggiore motivazione (coinvolgimento)

* Individualizzazione (focus su specifiche
abilita con intento riabilitativo)

« Facilitazione (focus sul superamento della
difficolta specifica a vantaggio della
performance globale)



Software per dislessia e
disgrafia

Oggi esistono molti prodotti commerciali e non.

Fondamentale e utilizzare prodotti riabilitativi specifici e non
generici. E' pertanto importante capire bene di quale
difficolta si tratti prima di iniziare un percorso.

Due tipologie di software:
e Codifica e decodifica del testo scritto
e Comprensione del testo

Attenzione! Si esauriscono facilmente, pertanto € importante

scegliere prodofti aperti in cul si pPOSSONO aggiungere
contenuti nuovi
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E<sediguadro

Il servizio per la documentazione e Lorientamento sul software didattico e altre risorse digitali per
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{Banca datil Rovie s Doors

“Roxie’s Doors” nuova risorsa (APP) insenta il 19/06/2016 - Storia
interattiva con illustrazioni 30

{BancadatiliRovie's a-MAZE-ing Vacation Adventure

“Roxie’s a-MAZE-ing Vacation Adventure” nuova risorsa (APP)
inserita il 19/06/2016 - Gioco di avventura in cut uscire da un

labininto di strade e percorsi
Leggl Leggi
Leggi
[BancadatilMinda (online) {Bancadatillvocapp (sito) Sequici su
“IMindQ (online)” nuova risorsa (SITO) inserita il 19/06/2016 - “VocApp (sito)” nuova risorsa (SITO) inserita il 1g/06/2016 -
Ambiente online per realizzare mappe. diagrammi, schemi Servizio online gratuito per realizzare schede multimediali ﬁ(,em VwTdoe

Legal
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Home Software didattico

- Home

Aggiornamenti software

SOFTWARE DIDATTICO PER LA
SCUOLA PRIMARIA

Software didattico
per la scuola primaria

0 1399€e

ACQUISTAI
E-book: download immediato.

Sultesto dati per il download del
pacchetto completo del software,
comprensivo di menu.

Se € necessaria fattura acquistare
sullo StreetLib Store

7

I NUMERIFINOA.....

Software per la LIM e schedario per la

stampa

ACQUISTA!

E-book: download immediato.

Cp g nereccaria fattiira acatictare

Libri  Formazioni  Archivio Newsletter

La maggior parte del software non € piu
scaricabile dal sito

Dopo 16 anni. il software non € pill in download sul sito. Ne rimangono solo pochissimi.
0 'Software didattico
ftware scaricato pud essere

| pacchetto completo rimane disponibile come allegato del tes
per la scuola primaria’. L licenza non & cambiata: |l s
copiato e installato su pil computer,

Gli aggiornamenti potranno essere scaricati dal sito (oppure & possibile ri-scaricare
lintero pacchetto)

L'elenco completo del software & disponibile 3 questo indirizzo.

o Blockly, che & presente anche nel pacchetto completo, continua ad essere
utilizzabile on-line sul sito

Per evitare inutili e lunghe ricerche, elenca il software ancora disponibile sul sito:

Abaco

Analisi logica - 1°

Calcolo mentale

Cannucce
o (loze

Completa le parole

Dadifinoa 10

Leggi tutto...

Modificati i dati di accesso per il
download dell'intero pacchetto del
software

Nell'ultimo periodo vi sono stati numerosissimi download contemporanei del pacchetto
del software, attivita che ha anche rallentato notevolmente la procedura. Ho ipotizzato
che i dati per il download siano stati resi pubblici

Segnalo quindi di aver modificato i dati di accesso nel testo "Software didattico per la
scuola primaria’. Ho modificato i dati il 23 maggio 2016, mantenendo per alcuni

giorni attivi anche i dati precedenti; ipotizzo che la lioreria abbia modificato il testo il

Contatti

Mappa del sito

-
CERCA NEL SITO

.

ISCRIZIONE NEWSLETTER

Vuoi rimanere aggiornato sulle novita
del sito?

Nome

Email

o
Privacy e Termini di Utilizzo

Rimuovi iscrizione

LOGIN FORM

3

| Ricordami

> Nome utente dimenticato?

> Password dimenticata?

hitp://www.ivana.it/j/
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ADSICILIA

FORMAZIONE ANIMATORI DIGITALI SICILIA

Graziel

Contatti
e-mail:maria.ranieri@unifi.it
academia.edu: hitp://unifi.academia.edu/mariaranieri
researchgate:

hitps://www.researchgate.net/profile/Maria Ranieri/2ev=hdr_xprf
linkedlIn: it.inkedin.com/pub/maria-ranieri/2a/3%9a/b28
slideshare: hitp://www.slideshare.net/MariaRanieri]l

diigo: hitps://www.diigo.com/user/mariaranieri

scoop.itl: http://www.scoop.it/u/maria-ranieri

twitter: http://twitter.com/emmeran

facebook: https://www.facebook.com/ranierimaria
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