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Parte 1

Posizione del problema




24 ore della vita di uno studente
nativo digitale

24

F'WENTY FOUR

Hours 1in the Life of a
Digital Native Student

http://www.teachertube.com/viewVideo.php?video_id=11027




I problema

Martin Luther King, Jr.

A True Historical

Examination

Who He Fought and Fought For

The Day King Was Shot

History of People and Events

Who Led The Civil Rights Movenent

The Life and Work of King

Learn more about Kwanzaa!!

http://www.martinlutherking.org/
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http://www.martinlutherking.org/

Parte 2

Modelli dicompetenza digitale




|l concefto di competenza

ADSICILIA

Soggeftti  “competenti” sono capaci di
mobilitare ed integrare risorse conoscitive ed
affettive interne ed esterne per affrontare
problemi inediti, non riconducibili a soluzioni
di routine, che si presentano in contesti reali
significativi attraverso performance efficaci
ed efficienti, secondo modalita eticamente e
socialmente condivisibili.

(Si veda Le Boterf, 2000; Pellerey, 2004)



Competenze mediali
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Lettore
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Digital & Media Literacy
(Hoblbs, 2010)

Accedere

\ 4

Agire
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Digital competence assessment of0n.
(Calvani, Fini, Ranieri, 2010) @
®

Esplorare ed affrontare in
modo flessibile situazioni A D
tecnologiche nuove
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Comprendere il potenziale delle tecnologie di rete per
la costruzione collaborativa della conoscenza e la
partecipazione civica e sociale




Punti di contatto

Rl

ADSICILIA

m Slittamento dalle dimensioni tecniche a quelle
educative;

m Enfasi sulle dimensioni critico-cognitive di analisi e
valutazione della qualita e credibilita dei messaggi e
dell'informazione;

m Attenzione alle dimensioni etico-sociali,
partecipative e di costruzione collaborativa della
COoNnoscenza.



Sul piano istituzionale
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Lato studenti ADSlGEA

|

m [ndicazioni nazionali per il curricolo della scuola
dell’infanzia e del primo ciclo d'istruzione (2012)

Lato docenti
m Piani di formazione e iniziative legate al PNSD

Riferimento: Framework europeo

La competenza digitale consiste “nel saper utilizzare, con dimestichezza
e spirito critico, le tecnologie della societa dell'informazione (TSI) per il
lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa € supportata dalle
abilita di base nelle TIC (Tecnologie di Informazione e di
Comunicazione): I'uso del computer per reperire, valutare, conservare,
produrre, presentare e scambiare informazioni nonché per comunicare
e partecipare a reti collaborative tramite Internet”.



Parte 3

Risorse operative




Risorse operative
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Partecipazione- Credibilita- l[denmia-
Privacy- Autorialita/creativita

Lrif. bibl. JAMES C., DAVIS K., FLORES A., FRANCIS J.M., PETTINGILL L., RUNDLE M., GARDNER H., Youn

People, Ethics, and the New Digital Media, A synthesis from the Good Play Project, The Mi
ress,

Cambridge, Massachusetts, London, England 2009]

TOOLKIT
Digital &
Media Literacy Education

TOOLKIT

Digital &

Media Literacy Education
ATeachers” Galde by Maria Ranieri

TOOLKIT
Dezvoltarea
Competentelor Digitale

’L Ghidul profesorului de Maria Ranieri [l

http://virtualstages.eu/media/toolkit_ita.pdf



Partecipazione e
ADSICILIA

La partecipazione online puo assumere varie forme, dalla
comunicazione in un web forum alla creazione di un
contenuto in un wiki, € puo dar luogo a benefici differenti
quali sviluppare abilita sociali e cognitive ufili per I'esercizio
della piena cittadinanza e anche per la vita professionale.

Vi sono, pero, anche delle crificita come il digital divide e dei
rischi, derivanti dalla possibilita di attuare o essere oggetto
di comportamenti aggressivi come ad esempio il trolling o il
cyber-bullismo.

E' allora essenziale formare gli adolescenti all’assunzione di
comportiamenti comunicativi consapevoli e responsabili nel
rispetto di se stessi e degli altri.



Il nostro Facebook
Home Frofile

Infgoreaion

Current Location (Genova
Class @ Il B, Liceo Scientifico
Guasti

Mationality : Italiana
Friends: 6

olelo

Luca Sara Ilaria

ololo

Matten  Fede Lore

Firends Inbox Motes

What's on your mind?

I_u ca Fede e Sara, che fine avete

fatto? Non intervenite mai...

@luca, scusa, fatti i fatti tuei! Ho altro
da fare...

Ah..saratacee Fede & una
vagabonda...Non fannonullz e ci
rimettiamo tutti!

-
®

@luca, sel solo uh presentuoss ¢ un
seechione. 1o faccio quello che mi pare,
vaia qguel passal

Fede
Calma, ragazzi. Se si continua cosi nen
si arriva alla fine...
Matteo

D

@rmalleo, senli chi parkal 1 Sa il salito
brastianconlrania, Pear colpa lua non
siamo tutti d'accordo... &

Collezione autunno inverna 2010

2 notti a Roma per 35 €

Mangia sano, mangia biclogico

e

ORMAZIONC

« Ci sono comportamenti che ritieni inappropriatie Se si, perché?
» Quali regole andrebbero condivise?

ANIM/

TORI L

Solo per la scuola secondaria di secon

grado

Al
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Credibilita/Affidabilita | <
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Lo sviluppo delle tecnologie digitali ha offerto la possibilita di
accedere a vaste quantita di risorse informafive e di
partecipare a scambi di esperienze intellettuali ricche e
motivanti. Cio costituisce un indubbio beneficio.

Al tempo stesso, pero, si affacciano all’orizzonte nuovi problemi,
legati in particolare alla credibilitad e affidabilita  delle
informazioni dato che chiunque puo pubblicare senza
controlli di qualita preventivi. | giovani sono tra i piu esposti sia
perché sono «grandi consumatoriy di informazioni digitali sia
perche la loro percezione del rischio puo essere inferiore
rispetto a quella degli adulti.

Tutto questo richiede interventi educativi saldamente orientati
allo sviluppo del pensiero critico.



Esempio — Inquiry

Chi ha costruito le piramidi? ADSICILIA

Confronta le ipotesi contenute nei siti che seguono
e valuta quale ipotesi ti sembra piu affidabile e perché?

Esempio per la scuola primaria



Le Piramidi - Curiosita storiche

Gli storici dell’antichitd come Erodoto hanno sempre
ritenuto che le Piramidi sono state costruite da una
grande moltitudine di schiavi sottoposti al volere del
faraone.

Altre notizie...clicca

Esplorazioni guidate
qua

La settimana di Cheope




Le Piramidi - Storia e fantascienza

Storia Romanzi | Legende | Contafti

Si potrebbe pensare che le piramidi siano state
costruite da un popolo proveniente dall’isola di
Atflantide, un ‘isola che poi per una catastrofe
naturale scomparve.

Gli Atlantidei avrebbero potuto conquistare I'EQitto,
costruire le piramidi e poiritornare nella loro isola,
dove questa civiltad scomparve.

Mario




Ricerca storica - Speciale Piramidi

Contatti

Home

La Societd Italiana
degli storici

dell’ Antichita &
stata fondata nel
lontano 1873.

Da allora si e
sempre occupata
di promuovere la
conoscenza e la
ricerca sul mondo
antico in tutti i suoi
aspetti, dalla storia
alla cultura,
dall’arte alla
religione.

Gli studi piu recenti indicano che le piramidi furono
costruite soprattutto da operai egizi qualificati. Questi
venivano adeguatamente compensati per il loro lavoro,
come dimostrano le abitazioni e le tombe riservate. Cio
smentisce I'idea framandata dagli storici antfichi secondo
cui le piramidi sarebbero state costruite da una moltitudine
di schiavi

Eventi, convegni,
conferenze

Ultime news. Pubblicato
il volume di...

Universitd e associazioni che aderiscono alla Societd
Italiana di Studi dell’ Antichita




|dentita |
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L'adolescenza rappresenta la fase in cui il soggetto, uscito
dall'infanzia, comincia a riflettere su stesso per assumere una
propria fisionomia. La rete puo offrire ai giovani I'opportunita per
esplorare la propria identita ed auto-esprimersi (Turkle, 1997).

Possono esservi, pero, anche dei rischi (Turkle, 2011): nella relazione
con gli altri, il gioco dell'identitd puo scivolare nell'inganno ©
nell’assunzione di identitd  pericolose; I'esperienza  della
molteplicita  dell'io  esperibile  online  puo  fradursi  in
frammentarietd; 'auto-riflessione pud frasformarsi in forme di
narcisismo ed egocentrismo.

Per questo, anche in questo caso, € importante accompagnare le
nuove generazioni nella conoscenza dei nuovi media digitali,
cercando di favorire lo sviluppo armonico della loro personalita.



Esempio — Essere online

Annex 1-l gioco dell'avatar

Nella tabella n. 1, trovate cinque avatar in cerca di un profilo e in quella numero e

n. 2 trovate cinque profili in cerca di avatar. In pratica, come se foste dei detective, { 5 DS | C |
dovete osservare i dettagli e fare ipotesi di corrispondenza tra avatar e profili. Al ter-

FORMAZIONE ANIMATORI DIGITALI SICILIA

A

mine dell‘attivita, presentate il vostro lavoro ai compagni di classe e discutetene con
l'insegnante.

TABELLAN. 1

TABELLAN. 2

| PROFLOT | PROFILO | PROFILO3 | _PROFLO4 | PROFILOS _

| Giao, sono Luca!  Mi chiamo Ludilla,

Mi chiamo Emma | Sono Angelo Ho 19 anni. Sonounaesperta o, sono Elena.
e ho 32 anni. Rossi. Mipiaceandare  cartomante con Ho 14 anni.
Vivoa Messina | Misono laureato | al cinema, fare molti anni di Vivo con la mia
inunabellaasa | inMedidnae | sportestarecon  esperienzaalle famiglia in un
con mio marito, | sono disponibile gli amiai! spalle. piccolo paese e
imieifigieun | perconsulenze, Fatevi sotto, Posso aiutarvia ~ adoro andare allo
adorabile cane. anche online. | voglio aumentare  risolvere i vostri 200.

i miei contatti! problemi.



. “eige
Privacy ADSICILIA

| media digitali, specie i siti di social network (SNS), consentono di
condividere pubblicamente informazioni personali e cio
solleva nuove questioni per la tutela della privacy. Molfi
giovani condividono con disinvoltura informazioni personali sui
SNS, senza interrogarsi sulle possibili conseguenze.

Vi e inoltre il problema del tracciamento delle informazioni
personali per usi commerciali. Le strategie di web marketing si
basano sulla possibilitd di delineare un profilo dell’'utente
aftraverso il tfracciaomento delle sue azioni e di utilizzare (li
utenti stessi come promotori di contenuti pubblicitari.

Per un uso consapevole e sicuro dei social media occorre
rendere le persone capaci di gestire in modo selettivo e
pertinente le informazioni condivise eletironicamente.



PROFILON.1

Sudime
Sono Monica Smith. Ho 16 anni e vivo a Bruxelles. Abito con i
miei genitori, in una casa piccola ma graziosa che si trova vi-
cino alla piazza principale di Bruxelles, in pieno centro storico.
Studio arte e moda presso il liceo artistico “Joan Mird”. II
mio sogno e diventare una stilista :) Ho gia realizzato alcuni
modelli che potete vedere a questo indirizzo: www.monica-
smith.net.

Oltre al disegno e alla moda, mi piace passare il tempo con le
mie amiche. Ne ho tante, ma sono particolarmente legata a
Sofia e Claudia. Sofia ha 16 anni come me e abita vicino casa
mia. D'estate, andiamo tutti i giorni verso le 6 a prendere un
gelato da Matisse. Claudia invece e un po’ piu piccola. Ha 15
anni, ma sembra pit grande come potete vedere da questa
foto (clicca qui). E'molto bella, no?

Chi desidera un mio modello puo scrivermi all‘indirizzo: moni-
casmith@yahoo.com oppure puo telefonarmi al numero: +44
071 3457289.

Analisi dei rischi e dei benefici

ICILIA

JATORI DIGITALI SICILIA



Autorialita e creativita ADSK?E‘?A

La diffusione di strumenti di pubblicazione e condivisione online
sempre piu semplici da usare ha ampliato le opportunita per
'utente di creare contenuti, consentendo di spingersi olfre il
CONSUMO PAassivo.

Emergono pero anche nuovi problemi. Atfivitd come quelle del
«cutf and pasten («taglia e incollay) sono quotidianamente
praficate  da migliaia di adolescenti, senza alcuna
trasformazione creativa.

Accanto a cio, prafiche come quelle del file sharing e
downloading illegale sollevano nuovi quesiti, non facilmente
risolvibili s& non atiraverso una pratica educativa attenta e
sensibile verso le nuove istanze emergenti dal mondo della
rete e da quello giovanile.



Esempio —lo In 5 scatfi
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SEQUENZE TESTI MUSICA
(se presente)

Mi chiamo Anna e ho 16 anni...

Indicare
le immagini

Indicare
le immagini

Indicare
le immagini

Indicare
le immagini

e Y | e By | Rpsm By | ppsum




Esempio — Creative commagise

e
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CASON. 1

Lucia vuole realizzare una presentazione in
Power Point sulle bellezze artistiche della
Sicilia. A guesto scopo, comincia d
cercare immagini in Flickr, una banca dati
pubblica di foto e immagini. Aftraverso la
sua ricerca, tfrova alcune bellissime foto
dei templi greci situati nell’isola italiana.

Le foto riportano le seguenti icone ad
indicare le condizioni di utilizzo:



Date le suddette condizioni di utilizzo, che cosa puo fare Lucia?

Lucia puo utilizzare la foto, modificarla e distribuirla senza necessariamente
citare I'autore

Lucia puo utilizzare |a foto, modificarla e distribuirla solo a scopo commerciale
Lucia puo utilizzare la foto, ma non puo modificarla, adattarla

Sentenza:Sel ucia(specificareleazioninonconsentite).......coooveiiiiiiiiiiiiiennnn.. ,
allora viola le condizioni d’uso della risorsa digitale.



Un set di strumenti valutativi

ADSICILIA
Un set di strumenti per aiutare i docenti e gli stfudenti a
verificare la competenza digitale a diversi livelli e nel

breve/medio neriodo.

Questionari Instant DCA

/ ove situate
Prove pr0|et




Instant DCA

ADS
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Uno strumento per la verifica rapida, mediante
questionari online.

| test comprende 35 item, con domande a scelta
multipla e a corrispondenza che sono state festate e
validate attraverso varie somministrazioni.
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Prove situate L
u.@
Basate sulla presentazione di una situazione- A.DS.'C'UA
problema significativa legata all'impiego delle
tecnologie e la cui soluzione richiede la mobilitazione

di una varieta dirisorse.
Cingue tipologie di prove:

e Esplorazione tecnologica: si chiede agli studenti di
‘sapersela cavare” di fronte ad un ambiente
tecnologico sconosciuto.

e Simulazione: costruire un modello concetftuale di un
fenomeno naturale/fisico/sociale, individuando le
variabili in gioco e le loro relazioni.



. oYe Ouj)u,ou 0:”
Prove situate L

u.@
*Inquiry: sapere A-DS-IQUA

ricercare/ritrovare/selezionare/valutare criticamente
iInformazioni in rete.

* Collaborazione: si chiede agli studenti di elaborare in
modo collaborativo un documento, seguendo alcuni
criteri di gestione della collaborazione.

* Partecipazione: si chiede di individuare
comportamenti inadeguati, specificandone i mofivi, €
di suggerire regole di comportamento per una buona
partecipazione e collaborazione in rete.



Allegato 3

Scheda di controllo A DS

Esplorazione FORMAZIONE ANIMATORI DIGITALI SICILIA

Livello 1 — Prova A
Software di scrittura

B) Questo spazio
SErvVe pEer assegnare
un titclo alla nota

=

1) Questo
comando serve
@ Creare un
nuovo testo

4) Questo comando
serve per cancellare
il testo gia scritto

&) Con guesto
comando &
possibile
allegare file
alla mota

%) In guesta
grande area

2) Con guesto
comando si pud
salvare il testo

centrale si scrive
il testo della nota

5) La differenza
rispetto al cesting &
che guest'ultimo

7) La limitazione
consiste nella

3) Per utilizzarlo & ) dimensione
. . permette di ) .
PETo NECcessario maszsima del file
. - cancellare la nota )
essere registrati al allegato (5
Sito salvata =
Megabyte)

Solo per la scuola secondaria di primo
b pubblcato solhs boerss CranE ot e grado
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Graziel

Contatti
e-mail:maria.ranieri@unifi.it
academia.edu: hitp://unifi.academia.edu/mariaranieri
researchgate:

hitps://www.researchgate.net/profile/Maria Ranieri/2ev=hdr_xprf
linkedlIn: it.inkedin.com/pub/maria-ranieri/2a/3%9a/b28
slideshare: hitp://www.slideshare.net/MariaRanieri]l

diigo: hitps://www.diigo.com/user/mariaranieri

scoop.itl: http://www.scoop.it/u/maria-ranieri

twitter: http://twitter.com/emmeran

facebook: https://www.facebook.com/ranierimaria
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